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Hi! Vall d’Hebron
Projecte d’Humanització
Zona de radioterapia infantil



OBJETIVO
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Humanizamos para responder a una 
necesidad emotiva. 

Nuestro objetivo es que los niños se sientan 
acogidos y cómodos. Que se distraigan del 

miedo que pueden llegar a sentir.



¿CÓMO?
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Invitándolos a convertirse en pequeños 
exploradores de la selva. De esta manera 

una visita se transforma en un juego, en una 
experiencia completamente diferente.



HUMANIZACIÓN
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TEMA

La selva. Hemos escogido este tema porque 
la selva es un ambiente natural que te rodea 
360°, como el diseño que hemos pensado 

para invitar los niños a que lo exploren.
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GRÁFICA APLICADA A LAS PAREDES.

Es fundamental para que los niños se sientan 
acogidos, se distraigan y puedan relajarse. 

Tiene que ser amigable, colorida e inmersiva.
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SALA ESPERA + CONSULTA
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Pared 01 / sala de espera
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Pared 02 / sala de espera
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Pared 04 / sala de espera
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Pared 01 / consulta
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Pared 04 / consulta
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Pared 03 / Sala tac-simulador
Se trata de un juego que se encuentran los niños al entrar en la 
sala de radiología e invita a los niños a que ayuden a buscar y 

contar unos animales de la selva. También quiere concienciar sobre 
el medio ambiente y el hecho que haya especies en extinción. 
El juego se asocia al “KIT DEL PEQUEÑO EXPLORADOR” (ve 
siguiente pagina), una hoja de papel A4 donde los niños podrán 

apuntar cuantos animales han encontrado y colorearlos.

Se trata de un juego que se encuentran los niños al entrar 
en la sala de radiología e invita a los niños a que ayuden a 
buscar y contar unos animales de la selva. También quiere 
concienciar sobre el medio ambiente y el hecho que haya 
especies en extinción. El juego se asocia al “KIT DEL PE-

QUEÑO EXPLORADOR” (ve siguiente pagina), una hoja de 
papel A4 donde los niños podrán apuntar cuantos animales 

han encontrado y colorearlos.
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KIT DEL PEQUÑO EXPLORADOR
Hoja de papel A4 donde los niños podrán apuntar cuantos animales 

han encontrado y colorearlos.



Chispum Studio 29



Chispum Studio 21

SALA TAC-SIMULADOR
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Pared 01 / Sala tac-simulador
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Mostrador / Sala tac-simulador
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En la pared del mostrador se pueden instalar unas tiras de led 
para iluminar algunos elementos.
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En la pared del mostrador se pueden instalar unas tiras de led 
para iluminar algunos elementos

(así se verían con la luz apagada)
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Techos. Sala tac-simulador
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Pared 04 / Sala tac-simulador





Algunos elementos se realizarán en 3d para crear un 
ambiente más inmersivo.

Se producirían unos móviles 
colgando del techo como en este 
ejemplo.



Ejemplo de como se vería con la luz apagada.
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Suelos.
No solamente tienen una función decorativa, sino que a la 

vez guían el usuario desde la sala de espera, pasando por el 
pasillo, hasta la máquina de la sala de radiología. 
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Experts en Disseny de Serveis, Experiència d’Usuari i
Humanització d’Espais Sanitaris.

idoia@chispum.com    +34 616698571    www.chispum.studio    


